toda la gama de maniobras con
ese motor (ver plano en la revista
N° 128). Eso si, en el caso de los
motores .049 sugiero intentar esta
maniobra con modelos dotados de
alas “no tablita”, es decir, las que
poseen un determinado perfil que
generalmente es simétrico.

El Looping y el Viento

Para la primera vez que inten-

FIGURA 2.

Modo incorrecto

EhA‘"ON ROTA LUGAR DONDE NO DEBE REALIZARSE LA
EEEEA‘I‘,':R'BA Y MANIOBRA (CON EL VIENTO PARCIALMENTE
L2 — DE COLA AL MODELO).
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temos hacer un Looping, elijamos
siempre un dia de viento suave a
calmo, lo cual nos facilitara la eje-
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cucién, pero tengamos en cuenta

determinar exactamente la direc-

cién desde la cual proviene el viento, ya que esa es
una de las claves para una correcta ejecucion de la
maniobra. Debemos tener en cuenta que el Looping
debe realizarse con viento de espaldas al piloto
(Figura 1), incluso un poco pasado el mismo, pero
nunca antes, ya que en ese caso el modelo tendra
una velocidad menor dentro de la masa de aire, y
cuando demos elevador arriba, en lugar de subir va
a “derrapar” intentando llevar la nariz arriba. En
dicho caso el viento incidird en el estabilizador de
manera similar a lo que describimos la vez pasada
en la Media Vuelta, aumentando ain mas el derra-
pe, y haciendo que el modelo rote nariz arriba pero
no suba (Figura 2), es decir, permaneciendo a la
misma altura pero sin ascender.

cercana al vuelo nivelado, aunque también puede
ser un poco por arriba, pero nunca por debajo. Al
llegar al punto de inicio indicado, desde la manija
iremos “llamando” el modelo (elevador arriba) deci-
didamente, pero no aplicando todo el mando hacia
arriba desde el primer instante, sino haciéndolo
gradualmente. Esto evitard que el avién rote tan
bruscamente y “patine”, sin conseguir el ascenso de
la mejor manera.

El hecho de no dar todo elevador desde el co-
mienzo, ademads le permitird al modelo ascender
gradualmente y ganar mas altura, que es lo que ne-
cesitamos, aunque por supuesto todo en su justa me-
dida. Si lo hacemos demasiado gradual, el Looping

De cometer el mencionado error
de empezar el Looping antes de
llegar al punto'de inicio ideal,
sucederd que cuando realicemos
la otra mitad de la maniobra (el
semicirculo en el cual el modelo
desciende), nos toparemos con la
tierra por no haber conseguido la
suficiente altura durante la prime-
ra etapa. Esto me cost6 una de las
tantas roturas del “Scrupulus”, un
buen modelo que tuve con motor
.35, que fue el que més me ensefi6
acerca de errores y también de
reparaciones, dada la cantidad de
veces que debid ser reconstruido.

Reitero entonces, el Looping
debe realizarse con viento de es-
paldas al piloto, o a lo sumo un
poco pasado el mismo, pero jamas
antes de llegar a ese punto (ver en
la Figura 3 la vista superior del
circulo de vuelo, y el lugar ideal
para efectuar la maniobra).

FIGURA 3.

Ejecuciéon de la Maniobra
Comenzaremos desde la altura

LUGAR IDEAL PARA
REALIZAR EL LOOPING
(DURANTE LOS
PRIMEROS INTENTOS).

LUGAR EXACTO DONDE
REALIZAR EL LOOPING
(UNA VEZ DOMINADO)

-

LUGAR DONDE NUNCA
HAY QUE EFECTUAR
EL LOOPING

\ PILOTO
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